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	Leergebied(onderdeel)
	Beweging.

	Lesonderwerp 
	Lampentocht: op zoek naar de schat


	Leerplandoelen
	Deelleerplan: Wereldoriëntatie, net: VVKBaO

0.3 Kinderen beleven en ervaren een intense verbondenheid met de wereld. Dat houdt in dat ze aandacht hebben en waardering tonen voor andere kinderen en volwassenen uit hun omgeving.

0.5 Kinderen werken samen. Dat houdt in dat ze niemand uitsluiten, anderen helpen, afspraken binnen de groep naleven, overleggen over groepsopdrachten, regels en een taakverdeling afspraken bij een spel of opdracht.
4.2 Kinderen ontwikkelen vertrouwen in eigen mogelijkheden.

4.4 Kinderen leven bewust met en genieten van hun lichaam.

4.7 Kinderen kunnen respect en waardering opbrengen.

4.9 Kinderen kunnen leiding volgen of meewerken.

4.11 Kinderen kunnen een ander helpen door zich dienstbaar op te stellen.

4.12 Kinderen kunnen hulp vragen en zorg aanvaarden.

4.16 Kinderen kunnen ongelijk of onmacht toegeven.


	Lesdoelen
	1.
Samenwerken met medeleerlingen binnen hun eigen groep om de

opgegeven spelopdrachten zo goed mogelijk te kunnen uitvoeren. 
2.
Waardering tonen voor medeleerlingen door aandachtig te kijken naar de uitvoering van de spelopdrachten van medeleerlingen. 
3.
Bij het uitvoeren van een spelopdracht actief meewerken om de opdracht zo goed mogelijk te kunnen uitvoeren met de ganse groep. 

4.
Plezier beleven aan het samen uitvoeren van verschillende muzisch

gerelateerde spelopdrachten. 
5.
Actief deelnemen aan de verschillende spelopdrachten met de ganse

groep vanuit het geloof in het eigen kunnen. 
Algemeen doel van deze activiteit; groepssfeer bevorderen, verbondenheid creëren.

	Beginsituatie specifiek voor deze les
	Situering in het leerproces: 

Voorkennis van de klasgroep 
· De leerlingen kennen elkaar al heel goed.
· In klas 1A ( 20 leerlingen

· In klas 2A ( 15 leerlingen

· De kinderen hebben eerder die dag zandkastelen gebouwd op het strand dichtbij het domein waar we verblijven. De tocht eindigt daar.
Werkwijze van de klasmentor

· /
Leerling-specifieke gegevens 

· /

	Bronnen
	


	lesscenario


	1. Inleidend toneeltje
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	15 min
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	verkleedkledij voor stagiaires
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Organisatie:
De leerlingen verzamelen allemaal in de refter, want er is daar iets vreemd aan de hand.
Toneeltje:

Juf Kelly en juf Kimberley zijn beiden twee klungels. Ze weten dat er hier ergens een in de buurt een schat ligt verborgen. Ze weten niet waar en dat maakt hen droevig. Ze hebben al overal gezocht en zijn radeloos. Ze vragen aan de kinderen of die hen eventueel willen helpen. De klungels beloven dat ze dan de inhoud van de schat achteraf zullen delen met hen. De kinderen stemmen enthousiast toe. Maar de schat op goede manier te kunnen zoeken, hebben ze een schatkaart nodig en die weten ze niet zijn. Dan komt de slechterik (juf Julie) die alles gehoord heeft ook de refter binnen. De slechterik heeft wel de schatkaart. Hij wil hen wel helpen, maar hij gaat dat niet zomaar en voor niets doen. De kinderen moeten bewijzen dat ze het echt waard zijn.

Uitleg:

Nadat de kinderen hebben ingestemd, legt de slechterik uit hoe het spel in zijn werk gaat, wat de kinderen allemaal moeten doen om de schatkaart te bemachtigen.
“Ik heb mijn schatkaart uitgedeeld aan 3 vrienden van me. Zelf heb ik nog maar één stuk over! Mijn vrienden lopen hier ergens in de buurt rond, tussen de duinen. Het is de bedoeling  dat jullie mijn vrienden opsporen om aan hen het stuk van de schatkaart te vragen. Het is al een beetje donker buiten, dus jullie zullen ze moeilijk kunnen vinden. Daarom mogen jullie elk jullie zaklamp gebruiken straks. Mijn vrienden hebben allemaal iets reflecterend aan of bij zich, zodat als je er met je zaklamp op schijnt, je ze goed kan zien. Bemachtig de drie andere delen van de kaart en zoek dan naar mij. Ik zal daar ook ergens verstopt zitten. Als we de vier stukken kaart hebben, kan ik jullie de juiste weg naar de schat tonen!”

Verloop:

Ik zelf speel die drie vrienden. Ik vertrek alvast naar de duinen en verstop me. Ik verkleed me telkens snel in een ander personage (andere vest, pruik, sjaal, …). Ik heb een reflecterend bord bij mij. Als ze daar op schijnen zullen ze me kunnen vinden. Bij elk personage moeten ze nog een opdracht doen (een spel spelen ofzo) vooraleer ze het stukje schatkaart krijgen. Ik geef ingekleed als het personage de uitleg van het spel, terwijl de kinderen het spel (eventueel meerdere keren) spelen onder begeleiding van de andere juffen (de klungels), loop ik alvast door naar mijn volgende verstopplaats en kleed ik me om in het volgende personage. Ik geef de klungels vooraleer ik naar mijn volgende verstopplaats ren nog het stukje schatkaart.


Vooraleer we naar de duinen vertrekken voor het spel, doen de kinderen hun laarzen aan, een dikke jas, sjaal en eventueel muts. Ook mogen ze hun zaklamp erbij nemen. Ook wordt er door juf Evy en juf Karien een doos met lege yogurtpotjes (35stuks), kaarsjes en een aansteker meegenomen. Het spel eindigt aan de gemaakte zandkastelen, deze mogen ze dan verlichten met kaarsjes. Achteraf kan hier een groepsfoto genomen worden. 

Vooraleer we vertrekken worden er nog afspraken gemaakt.

	2. Zoektocht met zaklampen + spelletjes aan stopplaatsen
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	20 min
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	1,2,3,4,5
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	zaklampen, 5 ballonnen, meerdere verkleedkleren
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Spelletjes:
Stopplaats 1:

Ik maak 5 groepjes van 7 leerlingen. Elk groepje staat achter elkaar op een rij aan de startlijn. De eerste van elke rij krijgt een ballon. Ze geven een bal afgewisseld over de hoofden en door de benen door. Eens de bal doorgegeven, sluit een speler vooraan de rij aan. Zo moeten ze een parcours doorlopen om ter snelst.


Stopplaats 2:
Het AAAA-Spel: De kinderen worden verdeeld in 4 groepen (methodiekje). In het zand staan twee rechthoeken getekend, beide doorsneden door een middellijn. Elke ploeg staat in haar eigen speelhelft. Een A-speler loopt de speelhelft van ploeg B binnen en probeert zo veel mogelijk B-spelers te tikken. De A-speler moet, zodra hij de grens heeft overgestoken, “Aaaaaaaa” beginnen roepen en, voor hij zonder adem is, terug zijn op de eigen helft. Lukt dit niet, dan speelt hij mee bij de B-ploeg. Maar lukt het wel, dan gaan de B-spelers die door de A-spelers zijn getikt, met hem meespelen in de A-ploeg. Wanneer de A-speler zijn ademloop heeft beëindigd, mag een B-speler uitlopen, enz. Het spel eindigt wanneer een van beide ploegen is uitgeschakeld.

Stopplaats 3:

De kinderen staan in kring. Ze staan natuurlijk niet volgens klasnummer. Ze doen een kwart draai opzij en beginnen met lopen kring. De juf zegt een klasnummer en deze leerlingen lopen naar het midden van de kring en nemen daar een bepaalde houding aan. Deze houding kan staand, liggend of zittend zijn. In deze houding bevriest de leerling, voor de rest van het spel blijft de leerling dus in deze houding. Uiteindelijk wordt er op die manier een reuzenstandbeeld gemaakt.

Dit standbeeld is uiterst geschikt voor een originele groepsfoto. 
	3. Schat vinden en zandkastelen versieren
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	15 min
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	3,4
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	35 yoghurtpotjes, 35 theelichtjes, aansteker, schat met beloning.
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Eindstopplaats:

De 4 delen van de schatkaart zijn verzameld. Dus nu weten we de weg naar de schat. De schat zit ergens verstopt in de buurt van de eerder die dag gemaakte zandkastelen. Achteraf genieten we samen onze schat (chocolademuntjes) bij de zandkastelen. We versieren ook de zandkastelen met theelichtjes.
	Evaluatie 
van je didactisch handelen
	Evalueer hier je eigen didactisch handelen: wat zou je behouden of veranderen mocht je deze les nog eens geven? Denk aan voorbereiding en realisering.
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